SKOLA JETU
CO SE PREDSKOLAK NAUCI
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Predskolak:

1 Poslechne si pohadku O neposlusnych kdzlatkach.

2  Vypravi pohadku podle obrazku. Postupuje po radcich.

3 ' Naudi se orientovat v fadcich prikladanim zalozky.
Zalozku si vystfihne z prilohy pracovni ucebnice.

4 1diky barevnému odlieni rameckd jednotlivych obrazki se
v obrazcich snadnéji orientuje.

5  Zahraje si na vlka, ktery si cestou za kizlatky prozpévoval:

,Ja jsem ale chytry kluk,

to dnes bude hostina!
Okynkem prostrcim krk,
neprizndm se, Ze jsem vlk!”

DO POHADKY? TAK POJD S NAMI ZA KUZLATKY... (str. 1)

TESIS SE UZ DO POHADKY? TAK POJD S NAMI ZA KUZLATKY...




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
BYLA KUZLATKA HODNA? (str. 2)

Predskolak:
1 Poslechne si pohadku O neposlusnych kizlatkdch.
2  Vysvétli, pro¢ nesmi poustét domu nikoho ciziho.
3  Prohlédne si kizlatka na obrazku.
4  Rika, co kazlatka délaji misto toho, aby poslouchala maminku:

O 00 N O

Cte knihu. (kGizlatko se zvoneckem na krku)

Jezdi na kolobézce. (ktzlatko s ksiltovkou)

Skadce na posteli. (kdzlatko s Ctyrlistkem za ouskem)
Houpe se na zidli. (kGzlatko s kytickami na hlavé)
Cese se hifebenem. (kGizlatko s masli)

Ji mrkev. (ktzlatko s satkem kolem krku)

Pojmenuje véci, které jim k tomu slouzi: kniha, kolobézka, postel,
Zidle, hreben, mrkev.

¥ BYLA KUZLATKA HODNA? e

Rozhlédne se kolem sebe a pojmenuje véci, které bézné denné pouziva.

Rika, k ¢emu je potiebuje.
Zahraje si na kdzlatka a predvadi, co délaji.

Predvadi jednotlivé ¢innosti a fika, co déla, napfiklad: Cistim si zuby.




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
A JAK TO BYLO DAL? (str. 3)

1 Podle obrazkd na prvni strance ucebnice vypravi pohadku. ¥ A JAK TO BYLO DAL?
2  Ukazuje na klzlatka na obrazku.

3 Rika, co délaj:
Bézi jako zajic. (kGzlatko se zvoneckem na krku)
Skotaci na strese jako myska. (ktzlatko s ksiltovkou)
Skace pres plot jako zabka. (kGzlatko s Satkem kolem krku)
Splhd po okapové roure jako veverka. (kiizlatko s masli)
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Plazi se jako Zizala. (kGzlatko s kytickami za ouskem)
Podléza plot jako kocicka. (kUzlatko s Ctyrlistkem za ouskem)

4  Vybere si jedno z kizlatek a predvede ho, ostatni hadaji, které
z nich to je.

5 Mohou se zeptat: Bézis? (Odpoved: Ano. Bézim.)

6  Umi pouzit i dalsi slovesa ve spravném tvaru:
Skotacis? — Ano. Skotacim.
Skaces? — Ano. Skacu.
Splhds? — Ano. Splhdm.
Plazis se? — Ano. Plazim se.
Podlézas plot? — Ano. Podlézam plot.

Cesta k pozndvdni a Cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k poznavani a cteni s pohdadkami

— Cesta k psani s pohadkami

— Cesta k pocitani s pohdadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se pfedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
cteni, psani, pocitani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
POMOZ VEVERKAM NAJIT DVOJICE. (str. 4)

1 Poslechne si pohédku @) C‘ervené karkulce. £ pOMOZ VEVERKAM NAJIT DVOJICE. =
r : "f%
2  Doazvi se, co je karkulka (¢epecek Karkulky). Zf;:f*
¥/
3 Vystrihne z prilohy leporelo a slozi ho. o
. i
4  Rika, co vSechno je potreba k pfipravé dortu. st
5  Pomoci obrazkl s veverkami si predstavuje, o cem mize fict, Ze je jﬁA
zralé, nezralé, Cisté, spinavé, oteviené, zaviené, mokré, suché, staré, o
nove: &/
zrald jahoda / nezrald jahoda, ;A

cista varecka / Spinava varecka,
otevreny kosik / zavreny kosik, o ' o
mokrad utérka / sucha utérka, ‘

stara zastéra / novad zdastera.

6  Dvojice obrazkd, které k sobé patri, zakrouzkuje stejnou pastelkou. Vnima, Ze jsou to protiklady.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
JAK KARKULKA POTKALA VLKA. (str. 5)

1
2

Cesta k pozndvdni a cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich u¢ebnic SKOLA JE TU:

Poslechne si cast pohadky, ve které se Karkulka predstavila vlkovi.

Umi se predstavit a dozvi se, proc¢ se nesmi predstavovat cizim
lidem a sdélovat jim svou adresu.

Zahraje si na Karkulku ve chvili, kdy potkala vlka a fika:
Ja jsem Karkulka.

To je maminka. To je jeji Satek. Ona bydli...

To je babicka. To je jeji Cepec. Ona bydli...

To je myslivec. To je jeho myslivecky klobouk. On bydli...
A kdo jsi ty?

Zapojuje do vét zajmena jd, ty, on, ona.

Karkulku (Cepecek Karkulky) vybarvi cervené, mamincin Satek Zluté,
babiccin ¢epec modre a myslivecky klobouk zelené.

Vybarvuje podle obrazkd na smérovkach rozcestniku.

Zahraje si na vlka:

,Snim babicku,

snim Karkulku

{ dobrutky z kosicku.

Jsem prece moc chytry kluk!
Neprozrad mé, ani muk!”

— Cesta k poznavani a cteni s pohadkami

— Cesta k psani s pohddkami
— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKOLA JE TU se predskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku

cteni, psani, pocitani a prvouky.




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
O BUDULINKOVI (str. 6)

1 Poslechne si pohadku O Budulinkovi a zkusi ji vypravét. . 0 BUDULINKOVI

2  Mezi ctyfmi obrazky na zlutém (Cerveném, modrém a zeleném)
radku hleda ty, které maji néco spolecného (vyznamové spolu

souviseji).

3 Zakrouzkuje tyto tfi obrazky a rika, pro¢ patfi do stejné skupiny: @?} vy B
Liska, pes, kocka jsou zvifata. Miska mezi zvifata nepatri.
Bubinek, houslicky, pistalka jsou hudebni nastroje. Kos neni LYV }
hudebni nastroj. - y .
Kalhoty, satek, vesta jsou obleceni. Slunecnice mezi obleceni ﬂ "‘ £ “
nepatri. _—

S - «d

Chléb, hrach, mléko jsou potraviny. Mic neni k jidlu.

s 7 obrazky,

4  Zahraje si na dédecka a na babicku:

,Fidli, fidli na houslicky,
bum, bum na bubinek.
V nore jsou ctyfi listicky
a nds Budulinek!”



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
KTERA SLOVA SE RYMUJI? (str. 7)

o U1 A WN R
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Prohlédne si obrazky nad liskou a Budulinkem.
Pojmenuje cernobilé obrazky (ryc — mic).

Tato slova vyslovi jesté jednou a jednou pfi tom tleskne.
Vsimne si, Ze se rymuiji.

Pojmenuje ostatni obrazky nad liskou a Budulinkem.

Vybere z nich ta slova, ktera se rymuji, a spoji je:

pes — les,
nos — kos,
led — med.

Zkousi vybrat slova, ktera se rymuiji, i pod lisSkou a Budulinkem,
tentokrat mezi dvojslabi¢nymi slovy.

Pfi jejich vysloveni dvakrat tleskne.
Obrazky slov, ktera se rymuji, spoji:
zajic — krajic,

kocka — vlocka,

siska — liska,

vesta — cesta.

Cernobilé obrazky ryce a mice vybarvi podle své fantazie.

- KTERA SLOVA SE RYMUJI?

RYCE PES,
- NOS
9

VLOCKA KRAJIC VESTA

LED

Cesta k pozndvdni a Cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:

— Cesta k poznavani a cteni s pohdadkami

— Cesta k psani s pohadkami
— Cesta k pocitani s pohdadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKOL A JE TU se predskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, pocitani a prvouky.




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
NAJDI ZVIRATA. (str. 8)

1
2

Poslechne si pribéh O zgjici a Zelve a seznami se s pojmem bajka. # NAIDI ZVIRATA.

Prohlédne si obrazek ze zac¢atku dne, kdy zavod mezi zajicem
a zelvou zacal (str. 8), a obrazek za Sera, kdy zavod mezi nimi
skondil (str. 9).

Na obrazku ,ve dne” si prohlédne zvifata, kterd zavod zajice
a Zelvy pozorovala.

Kazdému zvireti zkusi vybrat vlastnost, ktera ho vystihuje nejlépe,
obrazek mu napovi.

Tvofi slovni spojeni: pomala Zelva, rychly zajic, moudra sova,
pilna vcela, zvédava opice.

POMALA  RYCHLY =~ MOUDRA PILNA

ZVEDAVA

Premysli, o kterém zvifeti se jesté rika, ze je pomalé, rychlé,

moudré, pilné a zvédavé, a vysvétli proc.
Vyrezy z obrazku spoji s misty na téle zvirat, kam pfiblizné patfi.

Zahraje si na zajice:

,Kdo zavod vzdy vyhrdva?
Jd, jenom ja!

Kdo nikdy neprohrava?
Ja, jenom ja!

Kdo rychly je jako sip?

Jd, jenom ja!

A kdo béhd mnohem lip?
Ja, jenom jal!”



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
KAM ZMIZELA DUHA? (str. 9)

1 Prohlédne si obrazek a VySVét“, jakje moiné, Ze zavod vyhréla #® KAM ZMIZELA DUHA?
Zelva. : : R

2  Zjisti, pro¢ duha, na jejiz konec se chtéla zvifata podivat, nemuze
byt vidét na obloze cely den.

3 Hleda barevny obrazek k jeho silueté (k hrusce hrusku, ke smrku
smrk, k netopyrovi netopyra, k ryci ry¢, k muchomurce
muchomdrku, ke kostce kostku).

4V obrazku hleda i jiné ovoce (strom, zvife, naradi, houbu, hracku).

HRUSKA SMRK NETOPYR RYC MUCHOMURKA (OSTKA

5 Uvédomuje si, Ze:
hruska je ovoce, smrk je strom, netopyr je zvife, ryc je ndradi,
muchomdrka je houba, kostka je hracka.

OVOCE STROM  ZVIRE NARADI  HOUB HRACKA

Cesta k pozndvdni a Eteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k poznavani a cteni s pohdadkami

— Cesta k psani s pohadkami

— Cesta k pocitani s pohdadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKOL A JE TU se predskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, pocitani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
VYSLOV NAZVY ZVIRAT A TRIKRAT TLESKNI. (str. 10)

Poslechne si pohéd ku O kohoutkovi a slepifce. % VYSLOV NAZVY ZVIRAT A TRIKRAT TLESKNI.

= 7‘h‘) SLE PIC KA
|

Vzpomene si, co slepicka potrebovala od prasatka a od kravicky. =

3

Zkusi pohadku vypravét.

A oW N R

Najde na obrazku kravicku a pojmenuje i dalsi zvifata, ktera zila
na farmé (kobylka, husicka, kocicka).

Ul

Vsimne si, ze husicka je spojena s housatkem na dalsi strance.

Vyhleda mladé i slepicce, kravicce, kobylce a kocicce a pojmenuje
je (kuratko, telatko, hribatko, kot'atko).

7 Tyto dvojice spoji:
slepicka — kuratko,

kravicka — telatko,
kobylka — hribatko,
kocicka — kotatko.

8  Zahraje si na slepicku:
.Kravicko, kravicko, dej mi prosim mléko pro sladovnika! Sladovnik mi da mlato pro prasatko, prasatko
stétiny pro Sevce, svec strevicky pro Svadlenku, Svadlenka Satek pro studdanku, studanka vodu pro mého
kohoutka. LeZi tam v obore, nozky ma nahore. A ja se bojim, Ze umre.

O  Pri odfikavani role slepicky trénuje pamét’.



SKOLA JETU
CO SE PREDSKOLAK NAUCI (str. 11)

1 Vyslovi zdrobnéliny od slov slepice, krdva, kobyla, husa, kocka
a trikrat pfi tom tleskne:
sle-pic-ka, ku-rat-ko, kra-vic-ka, te-lat-ko, ko-byl-ka, hri-bat-ko,
hu-sic-ka, hou-sat-ko, ko-cic-ka, ko-tat-ko.

2  Pod kazdym obrazkem vybarvi tfi puntiky.
3 Vybarvi a dokresli hlavy zvifat.
4  Zepta se dospélych, proc je dilezité, aby se farmar o sva zvirata

pékné staral, napfiklad udrzoval jejich pribytky cisté, kontroloval,
zda jsou zdrava apod.

5  Zahraje si s kamarady: Vybere si zvifatko z pohadky a vydava zvuk,
kterym se vybrané zvife dorozumiva. Zvuk vydava do té doby,
dokud k sobé nenajde vSechna zviratka ze své zvireci rodiny.

S
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Cesta k pozndvdni a cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:

— Cesta k pozndvani a cteni s pohddkami
— Cesta k psani s pohddkami
— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se piedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku

Cteni, psani, poditani a prvouky.




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
KDO DEDOVI POMAHAL VYTAHNOUT REPU? (str. 12)

1
2
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Poslechne si pohédku O veliké Fepe". “ KDO DEDOVI POMAHAL VYTAHNOUT REPU?
S pomoci obrazkl z pfilohy zkusi pohadku vypravét.

Prohlédne si obrazek a fika, kdo postupné pomahal dédovi
vytahnout fepu.

Spoji pejska s vnuckou, kocicku s pejskem a mysku s kocickou.
Zvirata vybarvi uvedenou pastelkou.

Zkousi si zapamatovat obrazky v fadé za sebou.

ZA VNUCKOU ZA PEJSKEM ZA KOCIKOU

Dospéli vyslovi nazev jednoho z obrazk( z fady a predskolak ma .
za ukol vyjmenovat postavy, které staly za nim.

Zahraje si s kamarady pohadku O veliké repe.

Zahraje si na mysku a cestou do své skryse si vesele prozpévuje: ,Tralala, tralala, kocicku jsem
simrala, kotrmelce délala! A mé? Mé nechytila!”



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
CTI OBRAZKY VE SLOUPCI. (str. 13)

Prohlédne si obrézky. - CTI OBRAZKY VE SLOUPCI. m
Pojmenuje ty, které pozna, s ostatnimi mu pomohou dospéli. N
MYS Eﬁﬂ
Slova vyslovi a tleskne pfi tom. g o 5l
> o

Kratce vyslovi slovo mys a dlouze slovo syr.

1
2
3
4
5 Soustredi se i na vyslovnost ostatnich slov. & <®\
6
7/
8

CHLEB

Najde sloupec podél ryce (hrabi, motyky, lopaty). ) S

>

Mys a syr vybarvi.

i 4 .%

Predvadi, jak ryje ryCem, hrabe hrabémi, okopava motykou, nabira
na lopatu.

Cesta k pozndvdni a cteni s pohddkami je souéasti sady tii pracovnich uc¢ebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k poznavani a cteni s pohadkami

— Cesta k psani s pohadkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKO! A JE TU se predskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, pocitani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
SLOVA KONCICI NA A (str. 14)

Poslechne si pohadku O trech prasdtkach.  SLOVA KONCICi NA A
Pfipomene si, z ¢eho si kazdé prasatko postavilo domecek.

Zkousi najit rozdily mezi dvéma obrazky.

A oW N R

Hleda:

1. Co méa na obrazku jinou barvu?

2. Co na obrazku chybi?

3. Co vypada na druhém obrazku Uplné jinak?
4. Co je na obrazku na jiném misté?

5 U prvni dvojice obrazkd hleda dva rozdily, u druhé tfi a u treti Ctyri. . oo m (HRUEKA) )

6  Rozdily zakrouzkuje.

7  Pojmenuje rozdily, kterymi se odlisuje dvojice obrazk( s prasatkem se slamou (s prasatkem
s klaciky a s prasatkem s cihlami).

8  Viima si, Ze na konci téchto slov slysi a (vesta, tkanicka, kyticka, sykorka, sala, helma, cihla, hruska,
lopata).

O  V obrazcich zkusi najit a pojmenovat dalsi skutecnosti, které kondi na a (ponozka, slama, houba,
briza, michacka, vrana).

10 Zahraje si s kamaradem slovni kopanou (napt. prasdtko — opice — erb).

Treti prasatko:

,Stavet dim je legrace!
Nejde to vsak bez prace!
Cihla sem a druha tam,
treti, ctvrtou tamhle dam!

11 Zahraje si na prasatka:

Prvni prasatko:

,Stavet diim je legrace!
Jde to snadno, bez prace!
Stébla slamy poskladam,

v .. . A pak dalsi sem pridam,
domecek svdj vlastni mam! P p

celou fadu vyrovnam.

Druhé prasatko: Jesté maltu namicham,

,Stavet dim je legrace!

Jde to snadno, bez prace!
Par klacikt poskladam,
domecek svdj vlastni mam!”

dalsi fadu uz tu mam.

La, la, la, g, la, g, la.

Ted jen strechu dodélam.
Domecek svij vlastni mam!”



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
UMIS PRECHAZET SILNICI BEZPECNE? (str. 15)

1 Vysvétli, co znamena prechazet pres prechod bezpecné. @ UMIS PRECHAZET SILNICI BEZPECNE?

2  Na semaforu vybarvi svétlo, které sviti, kdyz mize prechazet pres
silnici.

3 Naudi se, Ze se tato svételna signalizace nazyva ,Volno".
4  Zakrouzkuje prasatka, ktera se pfi prechazeni nechovaji bezpecné.
5 Vysvétli, co délaji Spatné, napfiklad: Prasdtko s vestickou hdzi mic

prasdtku se salou, md jen jednu boticku, na boticce mad rozvdazanou
tkanicku, aktovku nemad na zdadech, ...

6  Zahraje si s kamarady: Prochazi mezi stolecky ve tfidé, dokud
nedojde na misto oznacené jako prechod pro chodce. Kdyz
vyucujici ukaze cerveny kruh, zlstane stat do té doby, dokud
neukaze zeleny.

Cesta k pozndvdni a ¢teni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvdni a cteni s pohddkami

— Cesta k psani s pohadkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKOLA JE TU se predskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, poditani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
VE KTERYCH SLOVECH SLYSIS M? (str. 16)

1 Poslechne si pohadku O koblizkovi.

2 Vyslovi nazvy zvifat z pohadky O koblizkovi a poslouchd, ve kterém
z téchto slov slysi m (zajicek, vlk, medvéd, liska).

3 Pojmenuje obrazky v kucharce a poslouchd, ve kterych slysi m
(miska, maliny, mouka, mléko, mdslo), a spoji je s M u medvéda.

4  Medvéda vybarvi podle své fantazie.

5  Zahraje si na koblizka:
,Ja jsem maly kobliZek,
kfupavy a voriavy.

Na madsle jsem smaZeny,
malinami plnény!”

@ VE KTERYCH SLOVECH SLYSIS M?

VARECKA MOUKA

e ‘
= M
—
® |
MALINY = '

@ \IM; —_—

b

MLEKO

©)
@

€Y Lice

MASLO

g




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
NAJDI SLOVA VE SLOVECH. (str. 17)

Prohlédne si barevné obrazky zvifat a pfipomene si, co délali
zajicek, vlk, medvéd a liska, kdyz je koblizek potkal.

Vyslovi slovo rukavice a nékolikrat ho zopakuje. Slovo opakuje do
té doby, dokud v ném neuslysi nazev casti téla (rukavice).

Pomze zajickovi najit tento obrazek mezi cernobilymi obrazky

1
2  Zajicek pletl rukavice.
3
4
a vybarvi ho.
5

Hleda skryta slova i ve slovech kostka, pampeliska a vzducholod..

Cesta k poznavdni a cteni s pohdadkami je soucasti sady tfi pracovnich

ucebnic SKOLA JE TU:

— Cesta k poznavani a cteni s pohdadkami

— Cesta k psani s pohadkami
— Cesta k pocitani s pohdadkami

@ NAJDI SLOVA VE SLOVECH.

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se pfedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku

cteni, psani, pocitani a prvouky.




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
SLYSIS M NA ZACATKU SLOV? (str. 18)

1 Poslechne si pohadku O budce.

2  Podle obrazku vypravi, ktera zvirata bydlela v budce, a kdo jim
budku zbofil.

3 S pomoci obrazkl z pfilohy zkusi pohadku vypravét. ) &

my$ KCH MRAK STROM

4 Pojmenuje obrazky na prvnim radku (mys, mech, mrak, strom).

5 Ze tii pojmenovani barevnych obrazkd na tomto radku vybere
ta, ve kterych slysi m na zacatku stejné jako u prvniho vzorového
cernobilého obrazku (mys — mech, mrak).

6  Zakrouzkuje je.

7 Identifikuje, kde slysi m ve zbylém slové (na konci, uprostred).

8  Stejnym zpUsobem pracuje s obrazky na ostatnich rfadcich (2. fadek: medvéd — mésic, slimdk,
moucha; 3. radek: malina — mravenec, pomnénka, motyl; 4. fadek: muchomdrka — makovice,
sedmikraska, pampeliska).

9  Znovu pojmenuje obrazky v jednotlivych fadcich a sleduje pri tom, kolikrat tleskne, kdyz vyslovi
slova na prvnim (druhém, tretim a ctvrtém) radku.

10 Cernobilé obrazky vybarvi podle své fantazie.

11 Zahraje si s kamarady pohadku O budce.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
PODIVEJ, KDE BYDLI LIDE. DOMECKY DOKRESLI. (str. 19)

1 Pojmenuje domecek, ve kterém bydlela zvifata v pohadce O budce.

ﬂﬂ

2 Rekne, jak se nazyva diim, ve kterém sam bydli. 2

3 Pojmenuje domy na obrazcich (panelovy dim, rodinny dum,
chalupa, mrakodrap).

4  Tato slova pouziva v obvyklych slovnich spojenich, aby si uvédomil
jejich vyznam (vysoky panelovy dim, nds rodinny dim, rekreacni
chalupa, vysoky mrakodrap).

s—
) L [

5 Vi, ze budka, diim, chalupa, mrakodrap jsou obydli (staveni).

6 Uvédomuje si, Ze slova obydli a staveni maji podobny vyznam.

% PODIVEJ, KDE BYDLI LIDE. DOMECKY DOKRESLI.
3

7  Najednoduchém obrazku domecku si prohlédne jeho casti (dvere,

okno, strecha, komin).
8  Pozng, zda na nedokreslenych domeccich chybi okno, ¢i dvere. Dokresli je.
9  Cernobilé domecky vybarvi podle své fantazie.

10 Zkousi vymyslet slovo podobného vyznamu ke slovu chlapec (kluk).

Cesta k pozndvdni a Cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvani a cteni s pohddkami

— Cesta k psani s pohddkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se piedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, poditani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
D, NEBO 77 (str. 20)

1 Poslechne si pohadku O bolavém brisku dracka Tobyho. & D, NEBO T2

TOBY DRAK

DOKTOR DATEL g

2  Prohlédne si obrazek, na kterém datel dracka vysetruje, a rika, co
@

mu doktor Datel popleta predepsal k uzdraveni bolavého briska. o ) Hiasin
& S (T

3 Pojmenuje obrazky: dort, doktor Datel, drak Toby, taska, talir. = -
M D DD
4 Prohlédne si obrazky u pismen. Dospéli mu napovédi, ze jsou to ) ’ % v N &
pismenaDaT. 4 4L | wd
DUDAK TANECNICE DETEKTIV TR!/PASUK
5  Pojmenuje obrazky spolecné s dospélymi (duddk, tanecnice, ‘ 17*:\ 5 457
detektiv, trpaslik, tulipdn, dudy, tresné, dymka). V _ . @

TULIPAN DUDY TRESNE DYMKA

6  Tanecnice pfinesla drackovi pro radost tulipan. Dudak zahral na
dudy pisnicku. Rika, co prinesl detektiv a trpaslik. Spoji dvojice,
které k sobé patti.

7 Pojmenuje obrazky jesté jednou a vnima polohu jazyka pfi vyslovnosti d a t.

8  Pismena u obrazkd, ve kterych pfi vyslovnosti slysi na zacatku d, vybarvi zelené (t — Zlute).
9  Slysi, Ze drak Toby méa na zacatku jména t.

10 Rika, co slysi na zacatku svého jména.

11 Obohati si slovni zasobu o pojmy nddvori, cimburi aj.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
CO SLYSIS NA ZACATKU SLOV? (str. 21)

1
2

O 00 N O wv

Pojmenuje obrazky na téle hadiho prince. Zacne od hlavy. o CO SLYSI$ NA ZACATKU SLOV?

. 9

NI 8
Ty, které nezna, mu pomohou pojmenovat dospéli (los, luk, led, = /\"@\
drak, hidl, most, med, mrak, sul, kost, kos, puk).

Najde mezi nimi slova, ktera se rymuiji (los — kos, luk — puk,
led — med, drak — mrak, hal — stl, most — kost).

Zietelné vyslovi tyto dvojice slov, obé slova vyhlaskuje:
l-0-s x k-0-s,

l-u-k x p-u-k,

l-e-d x m-e-d,

d-r-a-k x m-r-a-k,

h-a-l x s-u-|,

m-o-s-t x k-o-s-t.

Vnima zménu vyznamu slova, ke které dojde s vyménou hlasky na zacatku slova.

Stejnou barvou vybarvi pozadi obrazk slov, ktera se rymuiji.

Uvédomuije si, Ze drak je pohadkova bytost.

Premysli, ktera je jeho oblibena pohadkova bytost (vodnik, cert, jezibaba, vila, ...). Nakresli ji.

Pfipomene si ¢ast pohadky O bolavém brisku dracka Tobyho a vypravi, pro¢ mél hadi princ télo
pokreslené obrazky.

Cesta k pozndvdni a Cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvani a cteni s pohddkami
— Cesta k psani s pohddkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se piedskoléak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, pocitani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
NA JARE, V LETE, NA PODZIM A V ZIME (str. 22)

1 Poslechne si pohédku O mrzuté vrané. B NA JARE, V LETE, NA PODZIM A V ZIME

JARO LETO

2 Vsimne si, ze v pohadce skoro kazdé slovo obsahuje r nebo 7.
Zkusi néktera z téchto slov spravné vyslovit.

: N> A
3 K nedokreslenému jarnimu, letnimu, podzimnimu a zimnimu % > : =>
obrazku mu dospéli prectou rikanky. VSKOCIVEN K <0 | “API ZABY ZRAKEM MERI
PODZIM \ l ZIMA
4  Zkusi je zopakovat, soustiedi se na spravnou vyslovnost r, F.
5 Pozna ptaky zminéné v téchto fikankach (kure, kos, cdp, vlastovka).
6  Podle charakteristického obrazku pozna jednotliva rocni obdobi
(jaro — kure, léto — mic, podzim — list, zima — snéhova vlocka). VLASTOVKY SE SVOLAVAJ | MRAZ NAM i 1-5Li RUDE NOSY,

148 Postechnis

anky letnimu, podzi
bys

7  Dokresluje pravou stranu obrazk. e

8  Predstavuje si, co by sam nakreslil do obrazku k jaru, [étu, podzimu a zimé.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
POCASI (str. 23)

1  Prohlédne si obrazek s rosnickou a premysli, jaké asi bude pocasi, B pocAsi  souia e
kdyz rosnicka vylezla po zZebfiku az nahoru. Rosnicka mu napovi. e
(Slunecno.)

2  Podle cernobilych obrazk{ popisuje zmény pocasi béhem ctyr
rocnich obdobi.

3 Vi, jak se pfimérené obléknout do desté ¢i napriklad pfi sankovani.
4 K obrazkdm tvofi jednoduché véty:
Prii i}
Sviti slunicko.
Je bourka. %

Je zatazeno.

Snézi.

5  Obrazky vybarvi podle své fantazie.

6  Priklada zélozku pod rady obrazkd a v jednotlivych fadach dokresli obrazky tak, aby byly stejné jako
prvni obrazek.

Cesta k pozndvdni a Eteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvani a cteni s pohddkami

— Cesta k psani s pohddkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se piedskoléak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, poditani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
CO KAM PATRI? (str. 24)

1 Poslechne si pohadku Hrnecku, var!. CO KAM PATRI?

2  Prohlédne si obrazek starenky, kterou Gabina potkala v lese, kdyz
sbirala jahody.

3 Na obrazku najde kouzelny hrnecek, ktery Gabina dostala
od starenky za krajic chleba.

4  Pripomene si, co se stalo, kdyz odesla druhy den na trh prodavat
vejce.

5 Spoji cernobilé obrazky vajec s kosikem a fika: Vejce patri do kosiku.

6  Pojmenuje obrazky ve sloupci pod vejci (nit, klic, kyticka, ruce) i ve
sloupci pod kosikem (rukavice, zamek, jehla, vaza).

7 Premysli, kam patfi nit (do zamku, do jehly, do rukavic nebo do
vazy) a spoji obrazek nité a jehly.

8  Stejnym zpUsobem pracuje s ostatnimi obrazky (ruce spoji s rukavicemi, kyticku s vazou a klic¢ se
zamkem).

9  Obrazky vajec a kosiku vybarvi hnédé.

10 Uci se uklizet véci na misto, kam patfi, napriklad boty do botniku, bundu na vésak nebo knihy do
knihovny.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
K, NEBO G? (str. 25)

1 Vypravi, co se stalo v pohadce Hrnecku, var!, kdyz maminka Gréta K, NEBO G?
zapomnéla kouzlenou vétu (Hrnecku, dost!), po jejimz vyrknuti mél ‘GMA‘W {%7
4 1

hrnecek prestat vafit kasi. |

KOLO

Vybere jeden z nevybarvenych obrazka.
Pojmenuje ho.

Rika, co slysi na zacatku slova.

KONEV

Stejnym zplsobem pracuje i s ostatnimi obrazky.

S ol M WN

Obrazky pojmenuje slovy a vybere pouze ta, ktera zacinaji na k.
Obrazky vybarvi podle své fantazie.

~

Najde v kasi obrazky slov, ktera zacinaji na g, a pojmenuije je.

8 Uvédomi si, Ze na g zacinaji i jména Gabina a Gréta (Gabinina maminka). Obé najde na obrazku.

9 Jmenuje dalsi slova, ktera zacinaji na k a g.

Cesta k pozndvdni a Eteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvani a cteni s pohddkami

— Cesta k psani s pohddkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se piedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, poditani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
PODPISY V PRANICKU (str. 26)

v A W N B

O 00 N O

11
12
13
14
15

Poslechne si verSovanou pohadku O lenivém kotatku.
Zkusi zopakovat nékteré verse z pohadky.
Pohadku vypravi.

Predvede, jak preje kamaradovi, kdyz ma svatek.

Prohlédne si, ktera zvirata otiskla své tlapky na prani pro kotatko
Flicka (kotatko, kralicek, krecek, zabka).

Popreje Flickovi k svatku, prilozi svou ruku do ramecku a obkresli ji.

Pokud se umi podepsat, podepise se.

Spocita prsty.

Pojmenuje je.

Uvédomi si, ze ma i zapésti a obkresli jej.

Vypravi, co nosi na rukou (ndramek, hodinky, prstynek, reflexni pdsek, rukavice, ortézu, sadru aj.).
Rika, k ¢emu ruce potrebuje.

Na svou obkreslenou ruku dokresli naramek nebo nakresli obrazek.

Pri odfikavani vers(i z pohadky O lenivém kotdtku si procvici jazycek peclivou vyslovnosti slov.

Pri dramatizaci pohadky predvadi zvirata. (Protahuje se jako kotatko. Panackuje jako kralicek.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
NAKRESLI KOTATKO. (str. 27)

Nakresli kotatko. & NAKRESLI KOTATKO.
p———— [ < 9]
Jmenuje nazvy casti téla kocky. 3 —= =

2
A\
By y

Snazi se nakreslit co nejvice detaill (drapky, rasy, vousky).

Nakreslené kotatko popise.

v A W N B

Riké: Moje koté je mourovaté/pruhované. Ma dlouhé vousky a ostré
drdpky! O¢i ma...

Prohlédne si obrazky zvirat, ktera kotatko polekala.

7 Premysli, pro¢ kocicky honi ptacky a mysky (jsou to Selmy: lovi, Zivi
se masem).

Cesta k pozndvdni a Eteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvdni a cteni s pohddkami

— Cesta k psani s pohdadkami

— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKOLA JE TU se pfedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
cteni, psani, pocitani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
KDO NALOUPE PERNICKY? (str. 28)

1
2

Poslechne si pohadku O pernikové chaloupce. @ KDO NALOUPE PERNICKY?

VRANI OKO. KONVALINKA, ROPUS| A ZMUJi JED,
JEDOVAT "HOMURKA, VYRADIM TE Z KOLA HNED!

Na obrazku si prohlédne Jenicka a Marenku, které k chaloupce
prilakala viiné pernickd.

Zahraje si s kamaradem na Jenicka a Marenku a rozpocitadlem
urci, kdo z nich vyleze na stfechu naloupat pernicky.

Prohlédne si fotografie vraniho oka, konvalinky, muchomdarky
Cervené a zelené, ropuchy a zmije, které v rozpocitadle jmenoval.

Prohlédne si, jak jezibaba pfipravuje lektvary z jedovatych bobuli,
jedovatych muchomirek a z jedu ropuchy a zmije.

Lektvary vybarvi podle své fantazie a popise je, napfiklad: Tento
lektvar je modry. Je z jedovatych bobuli

Uci se, Zze ne vSechny bobule, které volné v pfirodé rostou, jsou jedlé. A Zze sdm nesmi ochutnavat
zadné houby ani ¢asti rostlin.

Zahraje si na jezibabu:
,Vra-ni o-ko, kon-va-lin-ka,
Jje-do-va-td mu-cho-mdr-ka,
ro-pu-si a zmi-ji jed,
vy-ra-dim té z ko-la hned!”

Nauci se i jina rozpocitadla.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
UVAR S JEZIBABOU POHADKOVOU POLEVKU! (str. 29)

1 Zahraje Si s kamarédy na jeiibaby. Sednou si do kruhu,  UVAR S JEZIBABOU POHADKOVOU POLEVKU!
predvadéji, jak vari pohadkovou polévku a spolecné ,caruji”:
,Cary, mdry, hami, ham, co dnes do polévky dam?".

2 Jeden z nich fekne: muchomdrky, druhy slovo zopakuje a prida
dalsi: muchomdarky a kosti, postupné rozsiruji fradu o dalsi slova.
Pro lepsi zapamatovani si mohou obrazky nakreslit na kruh
vystfizeny z baliciho papiru, ktery umisti pred sebe.

3 Do kastralku nakresli, co by sam dal do pohadkové polévky.

4  Zde spodni fady obrazkd zakrouzkuje pouze ten, ktery pouzije pfi 7/7 s
vareni polévky (varecku). / .

5  Rika, k ¢emu pouzije ostatni predméty na obrazcich (Snorchl
k potdpeni, hrabé k hrabadni listi, udici k chytdni ryb, pastelky

ke kresleni, telefon napriklad k telefonovani).

Cesta k pozndvdni a Cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k poznavani a cteni s pohdadkami

— Cesta k psani s pohadkami

— Cesta k pocitani s pohdadkami

S pracovnimi ué¢ebnicemi SKOL A JE TU se predskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku
Cteni, psani, pocitani a prvouky.



SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
NAKRESLI POSTAVU. POPIS JI. (str. 30)

1
2

o Ul MW

Poslechne si pohadku O upletené ovecce.

Podle navodu nakresli postavu Janecka:
kulatou hlavu,

velké odi,

dlouhy nos,

mala Usta, ...

Vsima si detaild.

Janeckovi nakresli i obleceni.

Popise obrazek, ktery nakreslil.

Vnima prabéh pohadky podle jejiho rozvrzeni do jednotlivych casti
dne.

* NAKRESLI POSTAVU. POPIS JI.




SKOLA JETU

CO SE PREDSKOLAK NAUCI
VYPRAVEJ, CO DELAS BEHEM DNE. (str. 31)

Pfipomene si, co délal Janecek v pohadce O upletené ovecce

' VYPRAVEJ, CO DELAS BEHEM DNE.

; S @
s g RANO AEW" A ﬁ/—
vl h &

POLEDNE

vl /0
QRN 7/
LI ER

OLEDNE
pohadce O upletend ovecc b

Podle dalSich obrazk(i vypravi, co ovecka délala dopoledne (v poledne, odpoledne a vecer).

1

béhem dne.
2  Prohlédne si prvni obrazek s oveckou.
3 Podle obrazku vypravi, co délala ovecka rano.
4  Tvori jednoduché véty:

Budicek zazvonil.

Ovecka vstala.

Umyla se.

Najedla se a napila.

Ucesala se.

Pfipravila si batizek do skolky.

Véty spojuje do pribéhu.
5
6  Ovecky si vybarvi podle své fantazie.
7 Vypravi, co sam déla béhem dne.

Cesta k pozndvdni a Cteni s pohddkami je souéasti sady tFi pracovnich uéebnic SKOLA JE TU:
— Cesta k pozndvani a cteni s pohddkami

— Cesta k psani s pohddkami
— Cesta k pocitani s pohadkami

S pracovnimi u¢ebnicemi SKOLA JE TU se piedskolak pfipravi systematicky krok za krokem na vyuku

Cteni, psani, poditani a prvouky.
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